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姫バトル　～目指せNo.1姫～ 

 
■ゲーム概要 
　本ゲームは、ホストクラブに通う「姫」となり、15分という制限時間の中で誰よりも「担当ホスト」に
お金を貢ぎ、No.1姫の称号を目指す凄絶なすごろく系ボードゲームです。 
 
・ プレイ人数： 2〜6人 
・ プレイ時間： 15分 
・ 勝利条件　： 制限時間終了時に、一番多く担当に貢いだプレイヤー（姫）の勝利 
・ ゲーム目的： リアルなホスト通いの現実を疑似体験することによる「人生経験」と「反面教師」 
 
 
■コンポーネント（内容物） 
1.　メインボード（マス目）：ゴールはなく、15分間ぐるぐると回り続けるマップ 
2.　サイコロ / トランプ（1デッキ） 
3.　紙幣チップ（お金）：1万円、5万円、10万円、50万円 
4.　プレイヤーコマ（各色の姫コマ） 
 
 
■遊ぶ方・ルール 
【ゲームの準備】 
1.​ 各プレイヤーは初期所持金として「100万円」（50万円×2枚）を受け取り、スタート位置にコマ

を置く。 
2.​ 順番（先攻・後攻）をジャンケン等で決定する。 
 
【ゲームの手順】 
1.​ 自分の番が来たらサイコロを振り、出た目の数だけ周回ボード上のマスを時計回りに進む。 
2.​ 止まったマスの指示に従う（お金の増減、休み、イベント発生など）。 
3.​ マスによっては「好きなだけ担当に貢ぐ」ことができ、貢いだ金額は担当トレイへ支払う。 
4.​ 15分の制限時間が経過した時点で即ゲーム終了。 最も多く貢いでいた姫が勝者となる。 
 
 
■マス目一覧（一部抜粋・イベント内容） 

マス名 効果・イベント内容 

担当にガチ恋営業をかけられた テンションが上がり、強制的・または任意で追加で貢
ぐ。 

有休を使って店に行く 50万円支払う。 

ドリンクタワー 100万円支払う。（払えない場合は1回休み） 

バースデー（緊急招集） 50万円支払う＋ミニゲームが発生！ 

煽りマイクをして牽制 自分以外の全プレイヤーを「1回休み」にする。 

目移り 気をとられて「1回休み」。 
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マス名 効果・イベント内容 

担当に名前を間違えられる ショックを受ける（ペナルティ等）。 

担当の裏切り ダメージ・所持金減額。 

ダウンタイム中 / もやし生活 出費や制限が発生（例：-100万円 など）。 

プライベートで遊ぶ -10万円。 

離れる期間（トモダチの結婚など） 一時的に離脱・1回休み等。 

消費者金融から電話 -5万円。 

分割払い / クレジットカード停止 カードが使えず行動制限・1回休み。 

詐欺にあう / Pay Pay詐欺 金銭の奪い合いが発生。 

地元の友達に会う 我に返り出費（-3万円など）。 

 
 
 
■特殊イベント：「生誕祭」 
ゲーム中に発生する大逆転の全員参加型イベント。 

●​ 発生条件： 特定のイベントマス、または一定時間経過で発生。 
●​ ルール： 

1.​ 全プレイヤーが所持金を賭けて勝負に参加する 
2.​ 各プレイヤーはトランプを1枚ずつ引き、一番大きい数字を出したプレイヤーが勝利。 
3.​ 勝利したプレイヤーは、全員が賭けたお金を総取りする。 
4.​ 勝利者は獲得した大金を踏まえ、その場で好きな金額を担当に貢ぐことができる。 
 
 
■アピールポイント 

●​ リアルでシュールな世界観： 現代の「推し活・ホスト文化」の光と影（ガチ恋営業、クレカ停
止、もやし生活など）をコミカルにゲーム化。 

●​ 短時間で盛り上がるゲーム性： ゴールを目指すのではなく「15分間でいくら貢げたか」を
競うため、常にスピーディーかつハイテンションな展開が楽しめます。 

●​ 「生誕祭」による一発逆転： 一見負けているプレイヤーも、トランプの運勝負「生誕祭」で
大金を得て一気にNo.1姫に躍り出ることが可能なドラマチックな設計です。 
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