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マホウマン
プレイヤーは魔法やアイテムを駆使しながら、7×7 のマスを移動し、相手をいち早く 3 人倒すこと

を目指します。 

魔法の威力は強力で、当たれば一撃 KO！ 

しかし、アイテムをうまく使えば生き延びることもできます。 

攻撃と回避の読み合い、そして行動順による有利・不利を補うルールも用意されており、運と戦略

の両方が問われるシンプルながら白熱の対戦ゲームです。 

プレイ人数：２～４人 

プレイ時間：１０～15 分 

勝利条件：他プレイヤーを KO し、KO カウント３つ集めた時点で勝利、ゲーム終了となります。 

用意するもの 

・７×７マスのフィールド

・プレイヤーのキャラクター

・魔法・アイテムカード

・KO カウント

プレイヤーは四隅からスタートします。プレイヤー開始地点以外に魔法・アイテムカードを裏

面にして配置し、壁として扱います。 

プレイヤー情報 

・爆弾に巻き込まれた時点で即 KO

・KO された場合、スタート地点から復活

・初期から所持しているファイヤーボールは無限に使用可能



魔法のルール 

・範囲に巻き込まれると壁は破壊、プレイヤーは KO される 

・KO したプレイヤーは KO カウントを入手します。 

・KO されたプレイヤーはスタート地点にリスポーンします。 

・他プレイヤーと魔法の範囲がかぶってしまい、壁のアイテムやプレイヤーの KO カウント

が巻き込まれた場合、じゃんけんで勝ったほうがそのすべてを獲得する 

 

ターンの流れ 

１． 移動(任意) 

・プレイヤーは上下左右のいずれか一マスに移動ができます。 

・移動しないことも可能です。 

・壁のあるマス、プレイヤーがいるマスには移動できません 

・このゲームは時計回りにプレイヤーが順番に移動を行います。次ターンからは順番を一つずらして

移動を行います。 

例 A→B→C→D 次ターン B→C→D→A 

 

２． 魔法、アイテムの開示 

・プレイヤー全員が一斉に使用する魔法、アイテムを開示します。 

・魔法はプレイヤーがいるマスを中心に発動します。 

 

３． 効果の処理 

・最後に魔法、アイテムの処理を行い、魔法の範囲に含まれる、プレイヤーは KO、壁は破壊されま

す。 

・KO されたプレイヤーはスタート地点にリスポーン、KO したプレイヤーは KO カウントを入手しま

す。 

・破壊された壁からはアイテムを入手することができ、壁を破壊したプレイヤーがアイテムを入手し

ます。 

・他プレイヤーと魔法の範囲がかぶってしまい、壁のアイテムやプレイヤーの KO カウントが巻き込

まれた場合、じゃんけんで勝ったほうがそのすべてを獲得する 

・この際、移動、ワープアイテムは魔法やほかのアイテムが発動する前に使用することができます。 
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