
【ゲームの流れ】

１人ずつ順番に、以下の作業を行う。

①石炭を掘る

サイコロを振り、出た目の数分石炭をもらう。

②火山に石炭を投入する

手持ちの石炭から１～５個の間で個数を選び、火山に投入する。
余りは手持ちの石炭となる。

投入する個数が“１個”か“5個”の場合
アイテムカードを１枚引く。アイテムカードの内容はそのターンで発動。

①～②の作業を順番に繰り返していき、火山から石炭が零れ落ちてしまった人の負け。
ゲーム終了時、手持ちの石炭の個数が１番少なかった人の勝ち。

掘り掘りドカン！～火山バトルロイヤル～
説明書

【内容物】

・火山
・石炭
・アイテムカード４種類

※用意するもの：サイコロ

制作：湘北短期大学「ゲームデザイン」2025年度C班

サイコロを振って出た目の数分
指定した人の石炭を横取りできる。
また、横取りした石炭を
誰かに押し付けることができる。

自分のターンを
１回スキップ。

掘った石炭の個数が
２倍になる。

掘る/入れるを
もう１ターン行う。



アイテムカード　石炭 ×２アイテムカード ターンスキップアイテムカード　２回連続

アイテムカード　２回連続アイテムカード　横取りアイテムカード　石炭 ×２

アイテムカード　横取り アイテムカード ターンスキップアイテムカード　２回連続



アイテムカード　横取り アイテムカード　石炭 ×２アイテムカード ターンスキップ

アイテムカード　石炭 ×２アイテムカード ターンスキップアイテムカード　２回連続

アイテムカード　横取り アイテムカード　横取り アイテムカード　２回連続



アイテムカード　石炭 ×２アイテムカード ターンスキップ
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