
遊び方
準備… 

1. 学生カード：14枚

経歴カード：16枚

強みカード：19枚

資格検定カード：31枚 があることを確認する 

2. 人数に応じた学生カードにする（詳細は以下）

3. それぞれをシャッフルして、山札にする

ルール…

● 人数に応じた使用するカードの種類

○ 学生カードは プレイする人数 ÷ 2 の種類を使う

■ 例 / 6人でプレイ

事務・事務 or デザイン，保育 ×2，製造・製造 or 保育 の3種類を使

用 

■ 例 / 5人でプレイ（奇数の場合）

上記3種類のほかに 事務 or デザイン で デザイン が候補にあるので、学生カ

ードから デザイン を1枚入れる

● 強み・資格検定カードは山札から引く3回の内に1枚ずつ選ぶ

○ 3回引いた時点で1枚も引いていなかった場合は、3回目の時点で開示されているカード

の中から選んでください

● 欲しいカードが被った

○ ダイスロールで出目が大きかった人が勝ち取れる

※ Web等のツールで他プレイヤーも確認できるように振る

制作：湘北短期大学「ゲームデザイン」2021年度 D班



さあ、湘北生を企業に導こう！ 

ゲームの流れ… 

1. 学生カードを引く（1度引いたら確定）

○ スキルが付与されている

■ カードの取り合いになった場合、スキルを使うことで必ず取ることができる

※ お互いにスキルを使った場合はダイスロール

■ お互いに使ってダイスロールでの決定になったとしてもスキルは使ったものとみなす

2. 経歴カードを引く（1度引いたら確定）

3. 強みカードを選ぶ

○ 山札から人数分のカードを引く

これを3回行う

○ 「いっせーの！」で欲しいカードを選ぶ（指さし）

○ 被った場合はダイスロールで決定

4. 資格検定カードを選ぶ

○ 3. に同様

※ 『山札から人数分のカードを引く』に関して、 3回引く ことを 2巡 行う

5. 以上の工程を終え、計5枚のカードを企業へ提出する『履歴書』としてポイントの合計を出す

○ ポイントについては、各カード下部に記載してあるものを学生カードと照らし合わせる



ポイント表 

水準… 

● ～4pt：ニート

● 5～7pt：中小企業

● 8～11pt：大手企業

● 12pt～：超大手企業

○ 学生の志望に沿っていた場合は＋4pt

↑ 学生の志望が○○ or △△の場合は＋2pt

○ 学生カードが無気力の場合はどうなっても＋1pt

○ 役がそろっていたらさらなる加点！

企業の役について 

※ このゲームはフィクションです。実在の人物や団体などとは関係ありません。





 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
















